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Картотека дидактических игр по речевому 

развитию в подготовительной к школе 

группе 

В любые времена, человек рождаясь и взрослея уже не мог представить 

себя без общества его окружающего. И во многом на становление личности 

все же влияет социум в котором он вращается. Если раньше большую часть 

составляло  речевое общение, то в наше время, следуя по пятам развития 

всевозможных современных технологий, снижается уровень речевого 

развития, как в его объѐме, так и в качестве. 

Наши дети с младшего возраста испытывают недостаток в общении. 

Родным некогда поиграть, позаниматься, а иной раз и просто поговорить со 

своим ребѐнком. Конечно же проще включить компьютер, телевизор, 

поставить мультфильмы и пр. В некоторых семьях ситуация доходит до 

абсурда: члены семьи находясь в разных комнатах общаются друг с другом с 

помощью современных гаджетов, вместо того, чтобы подойти и просто 

пообщаться. А потом мы удивляемся, почему так беден словарь у наших 

детей, а откуда ему взяться? 

Но давайте не будем забывать, что речь – это одна из самых важных 

психических функций человека, это возможность развития собственной 

личности, своего внутреннего «Я», а так же возможность взаимодействия при 

помощи диалога с другими личностями, осознание себя в обществе 

Хорошая речь – важнейшее условие для всестороннего полноценного 

развития детей. 

Речевое развитие включает прежде всего речь воспитателя, а также 

систематические занятия, игры, беседы, игровые упражнения, организацию в 

группе уголка речевого развития. 

На современном этапе решаются основные задачи речевого развития: 

- развитие свободного общения с взрослыми и детьми; 

- развитие всех компонентов устной речи детей: грамматического строя 

речи, связной речи – диалогической и монологической форм, формирование 

словаря; 

- воспитание звуковой культуры речи; 

- практическое овладение детьми нормами речи. 

Для реализации поставленных задач необходимо: 

- формировать речь в совместной деятельности взрослого с детьми; 

-ежедневно организовывать разнообразную самостоятельную 

деятельность детей; 

- ежедневно проводить индивидуальное речевое общение с ребенком. 

Важным фактором в развитии ребенка является мелкая моторика. 

Пальчиковые игры являются важной частью работы по развитию мелкой 

моторики. Они очень эмоциональны, увлекательны. Разучивание текстов с 

использованием пальчиковой гимнастики стимулирует развитие речи, 



пространственного мышления, внимания, 

воображения, воспитывает быстроту реакции и эмоциональную 

выразительность. Ребенок лучше запоминает стихотворные тексты, его речь 

делается более выразительной. 

Дидактическая игра – прекрасное средство обучения и развития, 

используемое при усвоении любого программного материала. Специально 

подобранные игры и упражнения дают возможность благоприятно 

воздействовать на все компоненты речи. В игре ребенок получает 

возможность обогащать и закреплять словарь, формировать грамматические 

категории, развивать связную речь, расширять знания об окружающем мире, 

развивать словесное творчество, коммуникативные навыки. 

Игры на речевое развитие: 

Дидактическая игра «Звуковые шапочки» 

Цель: Развивать навыки звукового анализа. Учить составлять прямые и 

обратные слоги. 

Ход: В игре принимают участие 2 ребенка. Они выбирают себе шапочки 

жука и гуся. На полу разложены вырезанные из цветной бумаги листочки и 

цветочки. На них написаны буквы, обозначающие гласные звуки. По 

инструкции педагога «Солнышко просыпается» дети двигаются по комнате, 

изображая жужжание жука и шипение гуся. По сигналу педагога дети 

останавливаются на листочках и цветочках, произнося по очереди слоги со 

своими звуками. Например: Жук остановился на цветке с буквой «А», 

ребенок произносит слог «Жа».       

      «Сплетем венок из предложений» 

Цель: Упражнять детей в составлении предложений, объединенных 

тематически, воспитывать речевое внимание. 

Ход: Воспитатель произносит предложение. Дети называют последнее слово 

и с ним же придумывают новое предложение. Например: Сережа читает 

книгу. Книга лежит на столе. 

 

Игра «Выбери нужное». 

Цель: развивать логическое мышление. 

Описание: детям предлагаются варианты, в которых есть лишние позиции, 

например: 

• У сапога всегда есть: пряжка, подошва, ремешки, пуговицы. 

• В теплых краях живут: медведь, олень, волк, пингвин, верблюд. 

• Месяцы зимы: сентябрь, октябрь, декабрь, май. 

• В году: 24 месяца, 12 месяцев, 4 месяца, 3 месяца. 

• Отец старше своего сына: часто, всегда, редко, никогда. 

• Время суток: год, месяц, неделя, день, понедельник. 

• У дерева всегда есть: листья, цветы, плоды, корень, тень. 

• Времена года: август, осень, суббота, каникулы. 

• Пассажирский транспорт: комбайн, самосвал, автобус, тепловоз. 

Игра «Придумай предложение». 



Цели: развивать логическое мышление, речевую активность; формировать 

чувство языка. 

Игровой материал и наглядные пособия: мячик для пинг-понга. 

Описание: воспитатель с детьми садится в круг и объясняет правила игры. 

Он говорит какие-либо слова, а дети придумывают с этим словом 

предложение. Например: воспитатель называет слово «близко» и передает 

ребенку мяч. Тот берет мяч и быстро отвечает: «Я живу близко от детского 

сада». Затем ребенок называет свое слово и передает мяч рядом сидящему. 

Так по очереди мяч переходит от одного играющего к другому. 

 

Игра «Противоположности». 

Цель: закреплять умение подбирать слова, противоположные по смыслу. 

Игровой материал и наглядные пособия: фишки. 

Описание: предложить ребенку поочередно придумывать пары слов-

противоположностей. За каждую придуманную пару выдается фишка. 

Выигрывает тот, у кого наберется больше фишек в конце игры. В первой 

части игры составляются пары - имена существительные; затем - 

прилагательные, глаголы и наречия (огонь - вода, умный - глупый, закрыть - 

открыть, высоко - низко). 

Игра «Хорошо и плохо». 

Цель: развивать монологическую речь. 

Описание: предложить ребенку выявлять плохие и хорошие черты у героев 

сказок. Например: сказка «Кот, петух и лиса». Петух будил кота на работу, 

делал уборку дома, готовил обед - это хорошо. Но он не слушался кота и 

выглядывал в окно, когда лиса его звала, - это плохо. Или сказка «Кот в 

сапогах»: помочь своему хозяину - это хорошо, но для этого он всех 

обманывал - это плохо. 

Игра«Кто где живёт?» 
Цель: закрепление знания детей о жилищах животных, насекомых. 

Закрепление употребления в речи детей грамматической формы предложного 

падежа с предлогом  «в». 
Ход: Бросая  мяч поочерёдно каждому ребёнку, педагог задаёт вопрос, а 

ребёнок, возвращая мяч, отвечает. 
Вариант 1. 
педагог: – дети: 
Кто живёт в дупле? - Белка. 
Кто живёт в скворечнике? - Скворцы. 
Кто живёт в гнезде? - Птицы. 
Кто живёт в будке?- Собака. 
Кто живёт в улье? - Пчёлы 
Кто живёт в  норе? - Лиса. 
Кто живёт в логове? - Волк. 
Кто живёт в берлоге? - Медведь. 

Игра«Подскажи словечко» 

Цель: развитие мышления, быстроты реакции. 



Ход: педагог, бросая мяч поочерёдно каждому ребёнку, спрашивает: 

– Ворона каркает, а сорока? 

Ребёнок, возвращая мяч, должен ответить: 

– Сорока стрекочет. 

Примеры вопросов: 

– Сова летает, а кролик? 

– Корова ест сено, а лиса? 

– Крот роет норки, а сорока? 

– Петух кукарекает, а курица? 

– Лягушка квакает, а лошадь? 

– У коровы телёнок, а у овцы? 

– У медвежонка мама медведица, а у бельчонка? 

Игра«Кто может совершать эти действия?» 

Цель: активизация глагольного словаря детей, развитие воображения, памяти, 

ловкости. 

Ход: педагог, бросая мяч ребёнку, называет глагол, а ребёнок, возвращая мяч, 

называет существительное, подходящее к названному глаголу. 

педагог: - дети: 

Идёт - человек, животное, поезд, пароход, дождь… 

Бежит - ручей, время, животное, человек, дорога… 

Летит - птица, бабочка, стрекоза, муха, жук, самолёт… 

Плывёт - рыба, кит, дельфин, лодка, корабль, человек… 

  

Игра «Один – много» 

Цель: закрепление в речи детей различных типов окончаний имён 

существительных. 

Ход: педагог бросает мяч детям, называя имена существительные в 

единственном числе. Дети бросают мяч обратно, называя существительные во 

множественном числе. 

Пример: 

Стол – столы             стул – стулья 

Гора – горы               лист – листья 

Дом – дома                носок – носки 

Глаз – глаза              кусок – куски 

День – дни                прыжок – прыжки 

Сон – сны                  гусёнок – гусята 

Лоб – лбы                 тигрёнок – тигрята 

 

 Игра «Животные и их детёныши»  

Цель: закрепление в речи детей названии детёнышей животных, закрепление 

навыков словообразования, развитие ловкости, внимания, памяти. 

Ход: бросая мяч ребёнку, педагог называет какое-либо животное, а ребёнок, 

возвращая мяч, называет детёныша этого животного. 

Слова скомпонованы в три группы по способу их образования. Третья группа 

требует запоминания названий детёнышей. 



Группа 1. У тигра – тигрёнок, у льва – львёнок, у слона – слонёнок, у оленя – 

оленёнок, у лося – лосёнок, у лисы – лисёнок. 

Группа 2. У медведя – медвежонок, у верблюда – верблюжонок, у зайца – 

зайчонок, у кролика – крольчонок, у белки – бельчонок. 

Группа 3. У коровы – телёнок, у лошади – жеребёнок, у свиньи – поросёнок, у 

овцы – ягнёнок, у курицы – цыплёнок, у собаки – щенок. 

 

Игра «Где наш дом?». 

Цель: развивать умение определять количество звуков в слове. 

Игровой материал и наглядные пособия:  набор предметных картинок 

(ком, шар, сом, утка, муха, кран, кукла, мышка, сумка), три домика с 

кармашками и цифрой на каждом (3, 4 или 5). 

Описание: ребенок берет картинку, называет изображенный на ней 

предмет, считает количество звуков в произнесенном слове и вставляет 

картинку в кармашек с цифрой, соответствующей числу звуков в слове. 

Представители ряда выходят по очереди. Если они ошибаются, их 

поправляют дети второго ряда. За каждый правильный ответ засчитывается 

очко. Выигравшим считается тот ряд, который наберет большее количество 

очков. 

Игра «Построим пирамиду». 

Цель: развивать умение определять количество звуков в слове. 

Игровой материал и наглядные пособия:  на доске нарисована пирамида, 

основание которой состоит из пяти квадратов, выше - четыре квадрата, затем 

- три; картинки с изображением различных предметов, в названии которых 

пять, четыре, три звука (соответственно пять, четыре, три картинки - сумка, 

шарф, туфли, мышка, груша, утка, ваза, слон, волк, мак, осы, нос). 

Описание: воспитатель предлагает детям заполнить пирамиду. Среди 

выставленных на наборное полотно картинок надо найти сначала те, в 

названиях которых пять звуков, затем четыре и три. Ошибочный ответ не 

засчитывается. Правильное выполнение задания поощряется фишкой. 

Игра «Стол находок». 

Цель: учить выполнять звукобуквенный анализ слов. 

Игровой материал и наглядные пособия: предметные картинки с 

кармашками, в них вставлены карточки с названиями предмета, 

изображенного на картинке, но в каждом слове не хватает одной согласной 

(например: тиг вместо тигр), набор букв. 

Описание: воспитатель показывает детям картинки с подписями и говорит, 

что некоторые буквы в словах потерялись. Необходимо восстановить 

правильную запись. Для этого нужно обратиться в «стол находок», куда 

попадают все потерянные вещи. Ребята по очереди выходят к воспитателю и 

называют картинку, определяют в подписи недостающую букву, берут се в 

«столе находок», ставят на место. 
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