
Муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение  

города Нижневартовска детский сад   №61 «Соловушка» 

 

 

 

 

 

 

 

Картотека развивающих 

игр по ФЭМП. 
 

 

                                                                Воспитатель: Саидова С.А. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Картотека развивающих игр по ФЭМП. 

 «Длинное - короткое» 

Цель: развитие у детей четкого дифференцированного восприятия новых 

качеств величины. 

Материал: атласные и капроновые ленты разных цветов и размеров, 

картонные полоски, сюжетные игрушки  (толстый мишка и тоненькая кукла). 

Перед началом игры воспитатель заранее раскладывает на двух столах 

комплекты игрового дидактического материала (разноцветные ленточки, 

полоски). Педагог достает две игрушки - плюшевого мишку и куклу Катю. Он 

говорит детям, что Мише и Кате хочется сегодня быть нарядными, а для этого 

им нужны пояски. Подзывает двух детей и дает им свернутые в трубочку 

ленточки: одну короткую - поясок для Кати, другую длинную - поясок для 

мишки. Дети с помощью воспитатель примеряют и завязывают пояски 

игрушкам. Игрушки выражают радость и кланяются. Но затем игрушки хотят 

поменяться поясками.  Педагог предлагает снять пояски и поменять их 

игрушкам. Вдруг обнаруживает, что на мишке   поясок куклы не сходится, а 

для куклы поясок слишком велик. Педагог предлагает рассмотреть пояски и 

расстилает их рядом на столе, а затем накладывает короткую ленточку на 

длинную. Он объясняет, какая ленточка длинная, а какая короткая, т. е. дает 

название качества величины - длина. После этого воспитатель показывает 

детям две картонные полоски - длинную и короткую. Показывает детям, как 

можно сравнить полоски с ленточками путем накладывания и определять, 

какая из них короткая,  а какая – длинная. 

«Три квадрата» 

Цель: формирование у детей умения соотносить по величине три 

предмета и обозначать их отношения словами: «большой», маленький», 

«средний», самый большой», «самый маленький». 

Материал: три квадрата разной величины, фланелеграф; у детей по 3 

квадрата, фланелеграф. 

Педагог: Дети, у меня есть 3 квадрата, вот такие (показывает). Этот самый 

большой, этот - поменьше, а этот самый маленький (показывает каждый из 

них). А теперь вы покажите самые большие квадраты (дети поднимают и 

показывают), положите. Теперь поднимите средние. Теперь - самые 

маленькие. Далее воспитатель предлагает детям построить из квадратов 

башни. Показывает на фланелеграфе, как это делается: размещает квадраты 

снизу вверх от большого к маленькому. «Сделайте  и вы такую башню на 

своих  фланелеграфах», -  предлагает воспитатель. 

 «Какие бывают фигуры» 

Цель: формирование у  детей знаний новых геометрических форм: овала, 

прямоугольника, треугольника – через сравнение  с уже знакомыми: квадрат -

треугольник, квадрат - прямоугольник, круг - овал. 

Материал: кукла и геометрические фигуры. Демонстрационный: 

крупные картонные фигуры квадрата, треугольника, прямоугольника, овала, 

круга. Раздаточный: по 2 фигуры каждой формы меньшего размера. 



Кукла приносит фигуры. Педагог показывает детям квадрат и 

треугольник, спрашивает, как называется первая фигура. Получив ответ, 

говорит, что в другой руке треугольник. Предлагает детям  обвести контуры 

квадрата и  треугольника  пальцем. Фиксирует их внимание на том, что у 

треугольника только три угла. Предлагает детям подобрать треугольники и 

сложить их вместе. Аналогично происходит знакомство с овалом и 

прямоугольником:  прямоугольник дается в сравнении с квадратом, овал  - с 

кругом. Фиксируется внимание детей на форме новых предметов. 

 «Соберем бусы» 

Цель: формирование  умения группировать геометрические фигуры по 

двум свойствам (цвету и форме, величине и цвету, форме и величине), 

находить простейшие закономерности в чередовании фигур. 

Оборудование. На полу лежит длинная лента, на ней слева направо в 

определенном чередовании разложены фигуры: красный треугольник, 

зеленый круг, красный треугольник и т. д. 

Дети стоят в кругу, перед ними коробки с разноцветными 

геометрическими фигурами. Педагог предлагает сделать бусы для новогодней 

елки. Показывает на ленту с разложенными геометрическими фигурами и 

говорит: «Посмотрите, Снегурочка уже начала их делать. Из каких фигур она 

решила составлять бусы? Догадайтесь, какая бусинка, следующая». Дети 

берут по две такие же фигуры, называют их и начинают составлять бусы. 

Объясняют, почему выкладывают именно эту фигуру. Под руководством 

педагога исправляют ошибки. Затем воспитатель говорит, что бусы 

рассыпались и их надо собрать снова. Выкладывает на ленте начало бус, а 

детям предлагает продолжить. Спрашивает, какая фигура должна быть 

следующей, почему. Дети выбирают геометрические фигуры и раскладывают 

их в соответствии с заданной закономерностью. 

"Раз, два, три - ищи!" 

Цель: формирование у детей умения детей строить образ предмета 

заданной величины и использовать его в игровых действиях. 

Материал.  2-3 одноцветные (желтые и зеленые) пирамидки с 

количеством колец не менее семи. 

Содержание. Дети усаживаются на стульчики полукругом. Воспитатель 

раскладывает на 2-3 столах колечки от разобранных пирамидок, перемешивает 

их. Две пирамидки ставит на маленький столик перед детьми и разбирает одну 

из них. Затем вызывает детей и каждому из них дает по колечку одного 

размера и просит найти пару к своему колечку. "Посмотрите внимательно на 

свои колечки и постарайтесь запомнить, какого они размера, чтобы не 

ошибиться. Какое у тебя колечко, большое или маленькое? Если ребенок 

затрудняется с ответом, воспитатель предлагает подойти к собранной 

пирамидке и приложить свое колечко к колечку такой величины. Затем детям 

предлагает оставить свои колечки на стульчиках и отправиться на поиски 

других колечек такой же величины. Искать колечки нужно только после того, 

как все дети скажут такие слова  «Раз, два, три-ищи!" Выбрав колечко, каждый 

ребенок возвращается на место и накладывает его на свой образец, который 



остался на стульчике. Если ребенок ошибся, ему разрешается исправить 

ошибку, заменив выбранное колечко на другое. Для разнообразия при 

повторении игры можно использовать как образец пирамидку другого цвета. 

  "Кто скорее свернет ленту" 

Цель:  формирование у детей  отношения к величине как к значимому 

признаку предметов. 

Содержание. Воспитатель предлагает детям научиться свертывать ленту 

и показывает, как это надо сделать, дает каждому попробовать. Затем 

предлагает поиграть в игру "Кто скорее свернет ленту". Вызывает двоих детей, 

дает одному длинную, другому короткую ленту и просит всех посмотреть, кто 

первый свернет свою ленту. Естественно, побеждает тот, у кого лента короче. 

После этого педагог раскладывает ленты на столе так, чтобы разница их была 

хорошо видна детям, но ничего не говорит. Затем дети меняются лентами. 

Теперь выигрывает другой ребенок. Дети садятся на место, педагог вызывает 

детей и предлагает одному ж них выбрать ленту. Спрашивает, почему он хочет 

эту ленту. После ответов детей называет ленты "короткая", «длинная" и 

обобщает действия детей: "Короткая лента свертывается быстро, а длинная 

медленно". 

«Подбери игрушку» 

Цель: формирование навыков в счете предметов по названному числу, в 

нахождении  равного количества игрушек. 

Содержание. Воспитатель объясняет детям, что они будут учиться 

отсчитывать столько игрушек, сколько он скажет. По очереди вызывает детей 

и дает им задание принести определенное число игрушек и поставить на тот 

или иной стол. Другим детям поручает проверить, верно ли выполнено 

задание, а для этого сосчитать игрушки, например: «Сережа, принеси 3 

пирамидки и поставь на этот стол. Витя, проверь, сколько пирамидок принес 

Сережа». В результате на одном столе оказывается 2 игрушки, на втором - 3, 

на третьем - 4, на четвертом - 5. Затем детям предлагается отсчитать 

определенное число игрушек и поставить на тот стол, где столько же таких 

игрушек, так, чтобы было видно, что их поровну. Выполнив задание, ребенок 

рассказывает, что сделал. Другой ребенок проверяет, верно ли выполнено 

задание. 

 «Расскажи про свой узор» 

Цель:  формирование у детей пространственных представлений: слева, 

справа, вверху, внизу. 

Содержание. У каждого ребенка картинка (коврик с узором). Дети 

должны рассказать, как расположены элементы узора: в правом верхнем углу 

- круг, в левом верхнем углу – квадрат. В левом нижнем углу - овал, в правом 

нижнем углу - прямоугольник, в середине - круг. Можно дать задание 

рассказать об узоре, который они рисовали на занятии по рисованию. 

Например, в середине большой круг,  от него отходят лучи, в каждом углу 

цветы. Вверху и внизу-волнистые линии, справа и слева - по одной волнистой 

линии с листочками и т. д. 

«Вчера, сегодня, завтра» 



Цель: формирование  у детей навыков в активном различении временных 

понятий «вчера», «сегодня», «завтра». 

Содержание. По углам игровой комнаты мелом рисуют три домика. Это 

«вчера», «сегодня», «завтра». В каждом домике по одной плоской модели, 

отражающей конкретное временное понятие. 

Дети идут по кругу, читают при этом четверостишие из знакомого 

стихотворения. По окончании останавливаются, а воспитатель громко 

говорит: «Да, да, да, это было … вчера!» Дети бегут к домику под названием 

«вчера». Затем возвращаются в круг, игра продолжается. 

  

«Назови и сосчитай» 

  

Цель: учить детей считать звуки, называя итоговое число. 

Оборудование: набор игрушек, музыкальный молоточек. 

Содержание. Занятие лучше начать со счета игрушек, вызвав к столу 2-3 

детей, после этого сказать, что дети хорошо умеют считать игрушки, вещи, а 

сегодня они научатся считать звуки. Воспитатель предлагает детям 

сосчитать, помогая рукой, сколько раз он ударит по столу. Он показывает, 

как надо в такт ударам производить взмах кистью правой руки, стоящей на 

локте. Удары производят негромко и не слишком часто, чтобы дети успевали 

их считать. Сначала извлекают не более 1-3 звуков и только тогда, когда дети 

перестанут ошибаться, количество ударов увеличивается. Далее, 

предлагается воспроизвести указанное количество звуков. Педагог по 

очереди вызывает детей к столу и предлагает им ударить молоточком, 

палочкой о палочку 2-5 раз. В заключение всем детям предлагают поднять 

руку (наклониться вперед, присесть) столько раз, сколько раз ударит 

молоточек. 

 

«Незнайка в гостях» 

  

Цель: учить видеть равное количество разных предметов, закрепить 

умение вести счет предметов.           

Материал: 3 группы игрушек из 5, 6, 7 штук; карточки с 

кружками.                                                                        

Ход игры: Воспитатель обращается к детям: «Сегодня в гостях у нас 

Незнайка. Я попросила его, чтобы он к каждой группе игрушек поставить 

карточку, на которой столько же кружков, сколько стоит игрушек. 

Посмотрите, правильно ли Незнайка расставил карточки». Выслушав ответы 

детей, педагог предлагает 1 ребенку подобрать к каждой группе 

соответствующую карточку. Организует проверку. Дети по очереди (два 

ребенка) пересчитывают игрушки одной из групп и кружки на 

представленной на ней карточке. Последнюю группу игрушек педагог 

предлагает сосчитать всем детям вместе. 

  

«Яблоневый сад» 



  

Цель: Формирование навыка сравнения предметов по высоте на глаз. 

Формирование умения пользоваться сравнительными прилагательными 

(выше, ниже). Совершенствование навыка раскладывания предметов в 

возрастающем и убывающем порядке в пределах 10. 

Содержание: Педагог в произвольном порядке располагает на коврографе 

плоскостные изображения деревьев разной высоты. 

П. – Под моим окошком яблоневый сад. 

На ветвях высоких яблоки висят. 

П. – Сколько яблонь в моем саду? Сосчитайте. 

П. – Расставьте яблони, начиная с самой высокой и заканчивая самой низкой, 

по порядку. 

П.- А теперь посчитайте яблони по порядку. 

П. – Сравните по высоте третью и четвертую яблони и 

т.д.                                                            

«Кто быстрее подберет коробки» 

Цель: упражнять детей в сопоставлении предметов по длине, ширине, 

высоте. 

Содержание. Выяснив, чем отличаются друг от друга коробки, стоящие на 

столе, В.объясняет задание: «Коробки расставлены вперемешку: длинные, 

короткие, широкие и узкие, высокие и низкие. Сейчас поучимся подбирать 

коробки, подходящие по размеру. Давайте поиграем «Кто быстрее подберет 

коробки нужного размера?» Я буду вызывать по 2-3 человека, давать им по 

одной коробке. Дети расскажут, какой длины, ширины, высоты их коробки. 

А потом я дам команду: «Подберите коробки, равные вашей длине (ширине, - 

высоте). Выиграет тот, кто быстрее подберет коробки. Детям может быть 

предложено, построить коробки в ряд (от самой высоко до самой низкой или 

от самой длиной до самой короткой). 

«Сложи фигуру» 

Цель: упражнять в составлении моделей знакомых геометрических фигур. 

Оборудование: набор геометрических фигур, фланелеграф. 

Содержание. Воспитатель помещает модели геометрических фигур на 

фланелеграф, вызывает ребенка и предлагает ему показать все фигуры и 

назвать их. Объясняет задание: «У каждого из вас такие же геометрические 

фигуры, но они разрезаны на 2, 4 части, если правильно приложить их друг к 

другу, то получится, целая фигура». Выполнив задание, дети рассказывают, 

из какого количества частей они составили очередную фигуру. 

«Найди свою фигуру» 

Цель: учить детей различать и правильно называть геометрические фигуры, 

выбирать фигуры по зрительно воспринимаемому образцу. 

Материал: ящик из картона с прорезанными отверстиями треугольной, 

круглой, квадратной и т. д. формы, геометрические фигуры, подобранные 

соответственно прорезям на ящике, конверты с изображением геометрических 

фигур. 



Ход игры: Игра заключается в том, что одни дети опускают в ящик 

геометрические 

фигуры (каждую в соответствующую прорезь), а другие должны выбрать их 

из ящика, ориентируясь на изображения в своих конвертах. В этой игре 

обязательно возникает познавательное общение детей, благодаря чему 

возникает речевая активность детей, дети хорошо видят ошибки друг друга: 

«Что ты берешь? У тебя же треугольник!» Группы детей в этой игре 

рекомендуется менять местами. 

 

 


