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День рождения со щенячим патрулем (Гонщик-мальчик полицейский и 

Скай-девочка) 

(Под мелодию из м\ф «Щенячий патруль» в зал радостно вбегает Гонщик и 

Скай) 

Гонщик: 

Привет! Привет! Привет! Вы меня узнали? Я Гонщик! Я услышал, что у вас 

тут праздник. Это правда? Люблю праздники! А какой у вас праздник 

Скай: Привет, привет! А я Скай. А у кого день рождение?..... Вот кто у нас 

именинник! А сколько тебе лет? Выходи скорее сюда, мы все вместе 

поздравим  тебя! 

Все вместе поздравляют.  

Скай: Сегодня у Саши  – День рождения! 

Ты расти, будь умницей, 

Радуй папу с мамой, 

Не болей, счастливой будь, 

И красивой самой! 

Гонщик: Посмотри – сколько друзей к тебе пришло… Давайте все 

вместе крикнем громко… С ДНЕМ РОЖДЕНЬЯ!!! - 3 раза 

Гонщик: Мы рады встречи с вами. Сегодня у нас много дел. И мы 

приглашаем в нашу команду спасателей ребят. 

А сейчас мои друзья, (под музыку) мы отправимся на веселую, Собачью 

вечеринку! Сегодня у нас с вами будет много конкурсов, викторин и игр, так 

как на дне рождении принято веселиться. 

(звучит музыка и дети едут паровозиком) 

Скай: 1 конкурс Музыкальный «Щенячье тяв-тяв-буги-вуги» 

Необходимо: м/ф "Щенячий патруль", музыка. 

Скай: свободные движения  

Гонщик: поворот вокруг тела  

Скай: двигать бедрами из стороны в сторону 

Гонщик: встряхнуть ноги из стопы и поджать другую ногу 

          Скай: подпрыгнуть 

          Гонщик: махать руками в воздухе 

          Скай: вилять "хвостом" 

Молодцы, ребята!  

Гонщик: 2 конкурс проводит игру «Отгадай, кто я?». Называет породу 

щенка, дети называют имя.  

Кокер пудель – Скай, английский бульдог – Крепыш, далматинец – Маршал, 

дворняга – Рокки, овчарка – Гонщик, лабрадор – Зума, хаски – Эверест. 

Молодцы, ребята!  



 

Скай: 3 конкурс «Авария» (конфеты – пазлы). 

Это очень простое развлечение, но всегда вызывает бурю эмоций. Ведущий 

объявляет, что на дороге произошла авария. Столкнулись два грузовика, 

один из них вез конфеты «Каракумы», другой вез конфеты «Сникерсы». При 

аварии все рассыпалось и перемешалось. Задача играющих: надо собрать все 

конфеты и рассортировать их в разные коробки. 

Вам понадобиться: два контейнера и конфеты двух видов.  

Гонщик: 4 конкурс «Пробеги по следам» (на полу следы щенков, нужно 

пробежать по ним и вернуться обратно). 

Скай: 5 игра  «Проверка дороги» от Скай 

Необходимо: обруч, бумажные самолетики. 

Подвесьте или держите обруч на определенной высоте. 

Задание: Дети должны отправить самолетики на проверку дороги: 

необходимо самолетиком запустить так, чтобы он пролетел через обруч. 

Чтобы попасть, дается по 2 попытки. 

 Гонщик: 6 игра «Кому принадлежат фразы» 

Смело за дело! (Гонщик); 

Небо – мой дом! (Скай); 

Ныряй глубже! (Зума); 

Я родилась, чтобы скользить! (Эверест); 

Рой глубже! (Крепыш); 

Ну что, зажжем? (Маршал); 

Даю зеленый свет! (Рокки). 

Скай: 7. В конце каравай, мыльные пузыри, подарок имениннице, 

колпачок на голову. 
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